4.13. Knez

Pravidla zakladniho povolani

Kazani

- Nema-li knéz zadné posluchace, nema zddnou podporu svého boha.

1. ar. Bude-li mit pii kazani knéz 5 posluchaci, ziska malou pfizen svého boha (na zacatku hry).
2. ur. Bude-li mit pfi kdzani kn¢z 10 posluchaci, ziska vétsi ptizen svého boha (musi usporddat
4 plné mse).
3. ar. Bude-1i mit pii kazani kn€z 20 posluchaci, ziska velkou piizen svého boha (musi uspordadat
8 plnych msi).

Tvorba silné vériciho jedince

- Silné véfici jedinec ma hodnotu dvou obycejnych posluchacti, nemtze byt pretazen na jinou viru,
nemuze prestat verit.

- Aby si mohl vytvofit silné véficiho jedince, musi knéz uspotradat ritudl, na kterém pronese opravdu
hlubokou a origindlni modlitbu pro svého boha, béhem které musi podat svému budoucimu siln¢
véticimu lektvar, jenz bude obsahovat bylinu daného boha a 4 jednotky jeho elementu, a
musitentoritual zakoncit krvi, kterou mu véfici béhem ritualu dobrovolné da. Tuto krev pak
knézvylijebud’to do vody, ohn¢, zeminy, nebo ji chrstne do vzduchu. Véfici takto ztrati jeden Zivot,
ktery nelze nijak vylécit, ale vrati se mu po dvou hernich blocich.

1. ar. Knéz miize mit 1 siln€ véticiho jedince (na zacatku hry).

2. ar. Knéz mize mit 2 siln€ véfici jedince (Jeho jeden silné vérici musi na knézuv popud provést
jeden fanaticky cin, napr. vrazdu, zalozeni pozdru apod.).

3. ar. Knéz mize mit 3 silné véfici (Jeho dva silné verici musi na knéziiv popud proveést
Jjedenfanaticky cin).

Pravidla silné véficiho jedince

- Musi se ucastnit kazdé modlitby, bez ohledu na to, co zrovna déla (pokud o této modlitbé vi),
napf. vi, Zze ve dvé hodiny bude modlitba a touto dobou bude zrovna bojovat, tudiz ptestane a jde na
modlitbu).

- Jakykoli itok na jeho viru bere jako itok na svou osobu, podle toho bude hrat svou roli.

Ritualy
- Ritudly se budou vyhodnocovat vzdy na konci herniho bloku a budou mit vliv na herni
bloknasleduyjici.
- Efekt ritudlu trva jeden herni blok.
- Maji-1i n¢jaké dva ritudly protichtidné efekty, pak se nepovede ani jeden, je-li vSak jeden silnéjsi
pak tento ten slabsi piebije.
- O efektu ritudlu rozhoduje vzdy organizator.

1. dr. Slaby efekt ritudlu = napt. vyvolani mrholeni (na zacatku hry).

2. ur. Silny efekt ritudlu = napt. pratrz mracen (5 uspésnych ritudlit).
3. ar. Efekt bude trvat o jeden herni blok déle (10 uspéesnych ritualii).
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