4.4. Stavitel

Specializace: Vojenské budovy, Ekonomickéeé budovy

Pravidla zakladniho povolani

- Stavba budovy probiha tak, ze stavitel redln¢ ze Spejli a papiru tvoii model oné budovy, ktery se
pak vystavi u jejiho vchodu.
- Pfed jakoukoliv stavbou musi byt nakreslen technicky navrh budovy

Navrhovani

1. ur. Zakladni budovy (na zacatku hry)
- Tyto budovy plni bez jakychkoli vyhod svou zékladni funkci.
2. ur. Pokroc¢ilé budovy a budovy se stiedni efektivitou (navrhnout a postavit 4 zakladni budovy)
- viz tabulka ekonomickych a vojenskych budov
- Podminkou pro stavbu pokrocilych budov a budov se stfedni efektivitou je postavena
radnice.
3. ur. Krasné budovy a budovy s vysokou efektivitou (navrhnout a postavit 6 pokrocilych budov)
- viz tabulka ekonomickych a vojenskych budov
- Podminkou pro stavbu krasnych budova budov s vysokou efektivitou je postaveny méstsky
senat.

Znalost materialu

- Umoziiyje staviteli pracovat s riznym materialem.

1. ar. Préce se dievem (na zacdtku hry).

2. ur. Prace s kamenem (32m drevénych stén).

3. ur. Prace s kovovymi ¢astmi (okovani brany, mfize na okno,...), (100m drevénych nebo
kamennych stén).

Rizeni stavby
- Stavitel si miZze najmout pomocniky, ktefi mu pomohou urychlit stavbu.

1. ar. Mtze si najmout 1 pomocnika (na zacatku hry).
2. ur. Muze si najmout 2 pomocniky (postavit 2 budovy s jednim pomocnikem).
3. ur. MiiZe si najmout 3 pomocniky (postavit 4 budovy se dvéma pomocniky).

Vyuziti materialu

1. ar. Spotieba 3 jednotky na 1m stény (na zacatku hry).

2. ar. Spotieba 2 jednotky na 1m stény (postavit 2 pokrocilé budovy, nebo 2 budovy se stredni
efektivitou).

3. ur. Spotieba 1 jednotka na 1m stény (postavit 1 krdasnou budovu, nebo 1 budovu s vysokou
efektivitou).
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4.4.1. Vojenske budovy

= Ma zakladni stavebni dovednosti, ale vyzna se pfedevsim ve stavbé vojenskych budov, jako jsou
kasarny, hradby, véze,...

Odolnost budovy

- Urcuje, po jakou dobu vydrzi budova bez oprav, po uplynuti doby je tfeba budovu opravit, vénovat
tomu urcity ¢as a mnozstvi materialu.

- Nebude-li se stavitel opravé vénovat, budova zacne chatrat a kazdy herni blok se ji rozpadne 5Sm
stény, kterou bude tieba znovu postavit a navic bude tieba provést hned po stavbé rozpadlé stény,
opravu celé budovy.

- Podminka odemknuti: 2. ur. Znalosti materialu.

1. ur. Budova vydrzi bez opravy 3 herni bloky.
2. ur. Budova vydrzi bez opravy 4 herni bloky. (postavit 3 budoby s odolnosti 1.1r.)
3. ur. Budova vydrzi bez opravy 5 hernich bloki. (postavit 6 budov s odolnosti 2.1ir.)

Oprava budovy

- Urcuje, jak dlouho bude oprava budovy trvat a kolik materialu je na opravu zapotiebi.
- Podminka odemknuti: 2. iir. Rizeni stavby.

1. ar. Oprava budovy trva Smin, jsou zapotiebi 4 jednotky materialu.
2. ar. Oprava budovy trva 4min, jsou zapotiebi 3 jednotky materialu. (opravit 3 budovy)
3. ur. Oprava budovy trva 3min, je zapotiebi 2 jednotek materialu. (opravit 5 budov)

Vvdrz budovy

- Urcuje, na které dobyvaci stroje ma budova imunitu.
- Vydrz budovy zavisi na materialu, ze kterého je postavena (1. tr. dfevo, 2. ar. kdmen, 3.0r. Zelezo)
- Podminka odemknuti: 2. ur. Vyuziti materidlu.

1. 4r. Zékladni vydrz = nemé zadnou imunitu.
2. 1r. Stiedni vydrz = dobyvaci stroje 1. irovné. (musi postavit 4 budovy se zdkladni vydrzi)
3. ur. Vysoka vydrz = dobyvaci stroje 2. urovné. (musi postavit 6 budov se stredni vydrzi)

Efektivita budovy

- Déava vojakiim, ktefi se pohybuji do cca péti metri od budovy, urcity bonus.

- Stavitel musi budovu, jejiZ efektivitu chce zvysit, vylepsit (vénovat tomu urcity ¢as a material)

- Prevladajici material na stavbé se zakladni efektivitou musi byt dievo a lepsi

- Prevladajici material na stavbé stfedni efektivity musi byt kdmen a lepsi

- Prevladajici material na stavbé vysoké efektivity musi byt kdmen a lepsi a obsahovat kovové
zpeviyjici prvky
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TABULKA VOJENSKYCH BUDOV

gardu. Od kazdého max 20ks.

Nazev budovy Zakladni efektivita Stiredni efektivita Vysoka efektivita
Kasarny Poskytuji gardistim a Poskytuji gardé 1 jidlo za den, | Poskytuje gardé 2
naverbovanym vojakim NE naverbovanym vojaktm. jidla za den a 1 jidlo
ubytovani. Ubytuje max Ubytuje max 15 naverbovanym
10 naverbovanych vojaku. | naverbovanych vojaki. vojakiim. Ubytuje
max 20
naverbovanych
vojaku.
Zbrojirna Ptistavuje se ke kasarné a jsou v ni skladovany zbrané, zbroje a Stity pro

Strazni véz

Varuje gardu 5 minut pred
utokem piiSerek ze sméru,
kterym je postavena.

Varuje gardu 10 minut pred
utokem piiSerek ze sméru,
kterym je postavena.

Varuje gardu 15 minut
pied utokem priSerek
ze sméru, kterym je
postavena.

Obranna véz

Ptidava hrac¢tim bojujicim
V jejim okoli (3m od stény
véze) jeden zivot (muZzou
se s¢itat max. dveé véze).

Ptidava lucistnikim, kteti jsou
na vézi, +1 do zésahu na prvni
zasah (na v€zi mizou byt max.
3 lucistnici).

Pridava lucistnikiim
+1 do zasahu na prvni
tf1 zasahy.

Pevnost

Poskytuje gardistim 1x
schopnost KRYT = pfi
platném zasahu zahlasi
gardista kryt a tento zasah
si nepocita.

Poskytuje gardistim 2x
schopnost KRYT.

Poskytuje gardistim
3x schopnost KRYT.
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4.4.2. Ekonomicke budovy

= Ma zakladni stavebni dovednosti, ale vyzna se piredevsim ve stavbé ekonomickych budov, jako
jsou domy, kovarna, hospoda atd.

Odolnost budovy

- Urcyje, po jakou dobu vydrzi budova bez oprav, po uplynuti doby je tfteba budovu opravit, vénovat
tomu urcity ¢as a mnozstvi materidlu.

- Nebude-li se stavitel opravé vénovat, budova za¢ne chatrat a kazdy herni blok se ji rozpadnou 3m
stény, kterou bude tfeba znovu postavit a navicbude tfeba provést hned po stavbé
rozpadléstény,opravu celé budovy.

- Podminka odemknuti: 2. ur. Znalosti materialu.

1. ur. Budova vydrzi bez opravy 2 herni bloky.
2. ur. Budova vydrzi bez opravy 3 herni bloky. (postavit 3 budoby s odolnosti 1.ur.)
3. ur. Budova vydrzi bez opravy 4 herni bloky. (postavit 6 budov s odolnosti 2.ur.)

Oprava budovy

- Urcuje, jak dlouho bude oprava budovy trvat a kolik materidlu je na opravu zapotiebi.
- Podminka odemknuti: 2. iir. Rizeni stavby.

1. ar. Oprava budovy trva 5 min, jsou zapotiebi 3 jednotky materilu.

2. ur. Oprava budovy trva 4 min, jsou zapotiebi 2 jednotky materialu. (opravit 3 budovy)
3. ur. Oprava budovy trva 3 min, je zapotiebi 1 jednotka materialu. (opravit 5 budov)

Rekonstrukce budov

- Stavitelé mohou libovolnou vojenskou budovu piestavét na ekonomickou budovu (pokud to dava
smysl)
- Podminka odemknuti: 3. ur. Znalosti materialu.

1. ar. Pfevod stfednich a vysSich vojenskych staveb na zakladni ekonomické stavby

2. ur. Zachovani trovné prevadéné budovy (Prevést I stavbu)
3. ur. Pfevod vojenské budovy na ekonomickou budovu o 1. Ur. vyssi (prevést 2 stavby)
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Zakladni budova

Pokrocila budova

Krasna budova

Obecni dim

= obecni dim se mtize
vylepsit bez jinych naroki
(vylepSeni musi jit popotad¢)

Radnice

= Umoznuje stavbu pokrocilych a stfedné
efektivnich budov.

- na stavbeé se musi podilet nejméné 2
stavitelé

Méstsky senat

= Umoznuje stavbukrasnycha vysoce
efektivnich budov.

- na stavbé se musi podilet nejméné 3
stavitelé

Hajovna

=V hajovné mizou lovci uskladnit 15ks
masa = 15ks jidel, kterd vydrzi do konce
herniho dne.

=V hajovné mizou lovci uskladnit 30ks
masa = 30ks jidel, kterd vydrzi do konce
prvniho herniho bloku nésledujiciho
herniho dne.

Sypka=V sypce mtze
pestitel uskladnit 10ks jidel
(pestitelskych produktt),
ktera vydrzi do konce
prvniho herniho bloku
nasledujiciho dne.

=V sypce muze péstitel uskladnit 21ks
jidel (péstitelskych produkti), ktera
vydrzi do konce prvniho herniho bloku
nasledujiciho dne.

=V sypce muze péstitel uskladnit 42ks
jidel (péstitelskych produkti), ktera
vydrzi do konce druhého herniho bloku
nasledujiciho dne.

Kovarna = Umoznuje praci s oceli, a umoziuje = Umoznuje praci s ¢ernou oceli a navic
pouzit o jednu formu vice, nez je umoziuje kovari mit o jednu formu vice,
kovarova Uroven, zaroven vSak nemuize nez je jeho maximum, mize mit tedy
mit vice nez tfi formy najednou. Ctyti formy najednou.

Knihovna Skola Univerzita
=Zvysuje bylinkaitim dobu nahlizeni do =Zvysuje bylinkartiim dobu nahlizeni do
herbare na dvojnésob jejich urovné. herbare na trojnasob jejich tirovné.
=Magové mohou do bestiafe nahlizet jen | = Magové mohou nahlizet do bestiare
V prvnim hernim bloku, ale takto ziskané | bez omezeni.
informace nemohou poskytnout nikomu =Umoznuje vSem bylinkaitim a magim
jinému nezZ magum. ukladat do knihovny jejich znalosti o
=Umoziuje v§em bylinkaiftim a magim bylinach a magii do tieti urovné svych
do knihovny ukladat jejich znalosti o schopnosti, pro ptipad smrti.
bylinach a magii do druhé urovné jejich
schopnosti pro ptipad smrti. Znalosti
nabyté na tfeti irovni bylinkaii a magové
Ztraci.

Banka = Bankét ma k dispozici sejf se zamkem | = Bankér ma k dispozici sejf se zamkem

=Bankéf ma k dispozici sejf
se zamkem 5. urovné.

10. trovné.

15. trovné.

Kaple

=Kapacita kaple je 5
posluchaci.

=Knéz zde mtize mit na msi
jednoho silné véficiho.

Chram

=Kapacita chramu je 20 posluchaci.
=Kn€z zde muze mit na msi tii silné
verici.

Katedrala
=Kapacita katedraly neni omezena.
=Knéz zde mize mit Sest siln¢ véticich.

/

Lécebna

=Umoziuje 1écbu jednoduchych nemoci.
=UmozZiuje Siti ran a lécbu otevienych
zlomenin.

Nemocnice

=Umoziuje 1écbu komplikovanych
nemoci.

=Je zde mozné 1éc¢it nékolikanasobné
zlomeniny a provadét velké operace.

Hibitov Kostnice Krematorium
=Hrobnik zde miize ulozit tfi mrtve. =Hrobnik zde miize ulozit pét mrtvych.
Pila = Snizuje dobu zpracovani. =ZvySuje mnozstvi ziskanych jednotek
dreva z jedné davky dreva.
Nevéstinec Spolecensky diim Lazné

=Ve spolecenském domé se mohou hraci
bavit bez obav, ze by je nékdo mohl slyset
pres okno nebo dvete.

=Bude-li fel¢ar rehabilitovat svého
pacienta v laznich, zkrati se doba
regenerace na Y.
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